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Rikal jsem si, Ze by nebylo od véci nauéit se skladat E G) "‘_;. )
i mali¢ko jinou lodku na vodu nez tu, kterou vsichni : ( ™ o
znate. Zkusime to spolu? g — Y M
n v v
S GOLKA A 2ABKY o
o o L o g PRO VODNI VLCATA A 2ABICKY
Nejlepsi bude, pouzijes-li takovy papir, ktery méa 2
kazdou stranu jinak barevnou. Kdyby ti ndvod nestacil, £
mrkni tfeba s rodi¢i na néjaké video a usporadejte 5 / - - v v
si zavody ve skladani — na Cas, i na pfesnost. 2 Ahoj kluci a deveata,
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< pocasi si z nas nékdy déla srandu, jako by chtélo fict, Ze trénuje na april, a tak
1 2 3 ,E za okny nékdy snézi, mrzne, prsi, sviti slunce a laka k vybéhnuti jen v tricku
E s padlem v ruce. Dfive neZ se vody dockame na pramicich, kanoich, raftech
2 nebo plachetnicich, zkratime si spolecné ¢ekani tfeba hrami v bazénu.
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g Ahoj — pripravila jsem si pro vas hry do bazénu,
E aby, az se vypravime na vodu, vas neprekvapilo,
_ E Ze jste zapomnéli plavat.
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& HRA NA MRAZIKA
,/,'P \-\ s Hraje se jako klasicky Mrazik na sousi. Jeden je Mrazik a honi
;. '\\ § ostatni. Vsichni hraci se pohybuji pouze po nohou, mohou si pomahat rukama, rizné
f.f \ - poskakovat ¢i uskakovat, ale nesmi plavat! Koho se mrazik dotkne, ztuhne - pfestane
/ iy s se hybat, rozkro¢i nohy na Siroko, ¢imz se vytvoii prostor pro zachrance. Rozmrazovat
= E mohou zivi hraéi podplavanim. Hra kon¢i, jakmile Mrazik pochyta vSechny hrace.
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< HRA KAMEN-NUZKY-PAPIR
4 & K této hie budete vichni potfebovat
E plavecké bryle, abyste mohli vidét ———— = ——A_ - - e
& pod vodou. Hra se hraje jako na : =
S suchu — utkéte se ve dvojici -
g oba hraci se potopi a stfihaji si.
2 Hréag, ktery vyhraje se miZe na
2 chvili vynofit a nadechnout se.
8 Proti nému se ponofi dalsi hrac B
E z fady. Ale pozor, tato hra uz
g vyZzaduje spoustu dovednosti.
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/Pozha'é, kam se Colek ~ \

s 2abkou chystaji na prvni
vypravu ha vodu? N\

Zakrouzkuj spravné odpovédi na jejich otazky... \

Reka na obrazku je:
Labe — Ohfe — Morava

Hrad se jmenuje:
Kli¢ni kost — Rameno — Loket

Vodu 2 reky maze odvadét:
Zahon — Nahon - Pohon

Sjizdné jezy mazeme jet:
Rybim pfechodem - §lajsnou s retardérem — pozadu

~Jez horni"
Jez je nesjizdny.

Rybim prechodem vpravo je sjizdéni zakazano.
Prenaseni vpravo podél rybiho prechodu.

; ‘ —— ,Jezdolni

Co dal?
Vyznac na fece jeji smér, jak tece.
Jaky je pritok mezi jezy —
levostranny ¢i pravostranny?
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Sjizdny retardérem s kartaci vpravo.
Prenaseni vpravo po tizké zdi retardéru.
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